
	

---1049652922;1051117244;1049352352

‏J = 1

‏function start(address,value) local tt={} tt[1]={} tt[1].address=address tt[1].flags=4 tt[1].value=value gg.setValues(tt) end

‏function ghost(address,value) local tt={} tt[1]={} tt[1].address=address tt[1].flags=4 tt[1].value=value gg.setValues(tt) end

‏function mine()
 menu = gg.choice({
‏".           (تفعيل الحمايه🛡)            ",
‏".        (🪬الهاكي الملكي🪬)           ",
‏".          (🏃‍♂️هاك السرعه⚡️) .         ",
‏".              ايقاف هاك السرعه).         ",
‏".                 (🥇هاك السكور).         ",
‏".             (ايقاف هاك السكور).         ",
‏".                       (❌خروج🛑).        ",

}, nil, "[ OPBR TOOLS ]\n[ا4ioc5]انستا")

‏if menu == 1 then
end
‏if menu == 2 then
‏so = gg.getRangesList('libunity.so:bss')[1].start
‏p1=0x60D8
‏p2=0x60DC
‏p3=0x60E0
‏p4=0x60E4
‏edt = gg.choice({
"[ 03 ]",
"[ 05 ]",
"[ 08 ]",
"[ 10 ]",
"[.15 ]",
"[ 20 ]",
"[ 30 ]",
"[ 50 ]",
"[ايقاف🛑 ]",

‏}, nil, "---> Edit Value To : ")
‏if edt == 1 then
‏ghost(so+p1, 1077936128)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1077936128)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1077936128)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1077936128)
‏end
‏if edt == 2 then
‏ghost(so+p1, 1084227584)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1084227584)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1084227584)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1084227584)
‏end
‏if edt == 3 then
‏ghost(so+p1, 1090519040)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1090519040)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1090519040)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1090519040)
‏end
‏if edt == 4 then
‏ghost(so+p1, 1092616192)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1092616192)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1092616192)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1092616192)
‏end
‏if edt == 5 then
‏ghost(so+p1, 1097859072)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1097859072)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1097859072)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1097859072)
‏end
‏if edt == 6 then
‏ghost(so+p1, 1101004800)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1101004800)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1101004800)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1101004800)
‏end
‏if edt == 7 then
‏ghost(so+p1, 1106247680)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1106247680)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1106247680)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1106247680
‏end
‏if edt == 8 then
‏ghost(so+p1, 1112014848)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1112014848)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1112014848)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1112014848)
‏end

‏if edt == 9 then
so = gg.getRangesList('libunity.so:bss')[1].start
‏p1=0x60D8
‏p2=0x60DC
‏p3=0x60E0
‏p4=0x60E4
‏ghost(so+p1, 1065353216)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p2, 1065353216)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p3, 1065353216)
‏gg.sleep(2)
‏ghost(so+p4, 1065353216)
end
‏end	
‏if menu == 3 then
‏so = gg.getRangesList('libil2cpp.so')[1].start
‏start(so+0x19C40D0, -698416192)
end
‏so = gg.getRangesList('libunity.so:bss')[1].start
‏end	
‏if menu == 4 then
so = gg.ge tRangesList('libil2cpp.so')[1].start
‏start(so+0x19C40D0, -1447145484)
‏end	
‏if menu == 5 then
so = gg.getRangesList('libil2cpp.so')[1].start
‏start(so+0x172F560, -698416192)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172F57C, 1384120352)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172F59C, -698416192)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172F5C4, -698416192)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172F610, -698416192)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x17BE6B8, 1384120352)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x17BE760, -698416192)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x17BE774, -698416192)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172FCD8, 1384120352)
‏end	
‏if menu == 6 then
‏so = gg.getRangesList('libil2cpp.so')[1].start
‏start(so+0x172F560, 960644096)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172F57C, -1119837184)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172F59C, 960679936)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172F5C4, 960692224)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172F610, 960705536)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x17BE6B8, -1119872000)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x17BE760, 960589824)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x17BE774, 960590848)
‏gg.sleep(2)
‏start(so+0x172FCD8, 446683104)
‏end	
‏if menu == 7 then
‏os.exit()
‏end	
‏J = -1
‏end

‏while true do
‏  if gg.isVisible(true) then
‏    J = 1
‏    gg.setVisible(false)
‏  end
‏  if J == 1 then
‏    main()
‏  end
‏end
